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MOTS CLES

NOTES D'INTENTION - TONALITE

HORREUR - FOLIE - SOLITUDE - DESESPOIR - ABANDON -AME
PERDU - ESPOIR - AVENIR - MAGIQUE

L'objectif de la charte graphique est de représenter I'horreur et le
sentiment des prisonniers lorsqu'ils étaient mis en isolement : la
solitude, un abandon, un rejet qui les menait alors a la folie. Mais,
tous ont toujours eu cette petite lueur d'espoir de s'en sortir et
d'imaginer son avenir en dehors de la prison ; car l'imaginaire est
la seule chose qui leur restait. C'est |'état que je vais essayer de
recréer pour nos joueurs : "Vous étes enfermés, pas de chance
mais vous pouvez toujours vous en sortir, ne devenez pas fou."

Tonalité : magique, tragédie
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PENITENTIARY
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'BILLETERIE

BILLETERIE

MONTANT : 10 €

MOYEN DE PAIEMENT :

E=X P PayPal
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_)

™ v

[Eastem State Panitentiary
Confirmation de pamment

ESP

Le paiement a été validé avec
succés ! Un mail de confirmation
Vous a ete envoye.

Vous pourrez aussi le retrouver
dans votre onglet profil.

LANCER LE JEU
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BOUH ! Hahaha je rigole, pas
d'inquiétude cela fait 10 ans que je
travaille ici et rien a signalé. Aujourd’hui
U vas méme m'accompagner réparer
une serrure vieille de 140 ans dans le
Block 4
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ENIGME 1 : LA SERRURE 666
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/ ENIGME 1

BLOCK 4 - CELLULE

Pour qu'on puisse la retirer
il faut que tu pivotes
chaque anneau de sorte &
créer un chemin allant de
I'extérieur vers le centre, et
qui retoume vers
l'extérieur.
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( ENIGME 1
BLOCK 4 - CELLULE

La serrurese met a
s'illuminer, des esprits aux
visages angoissés et des
formes tourbillonnantes
s'en émanent et dansent
autour de toi et Gary.
Attention ! Un fantéme se
dinge vers loi. et te
traverse,

Tu perds connaissance..
N L
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Eh bien c'est un bon début !
L'énigme 2 « La lumiére te guidera »
vient d'étre débloqué.

LASUITE =>




ENIGME 2
BLOCK 4 - CELLULE

Tu ouvres les yeux, tu n'as que ton
téléphone sur toi, seul souvenir de 2021
entre tes mains avec un chrono de 2h00
*tic tac*. Il faut sortir de la prison, ou tu
seras condamné a jamais avec les ames
perdues du pénitencier.

ENIGME 2
Block 4 - Cellule

La porte est fermeée avec
un cadenas qui souvre
avec un code a 4 chiffres.
On dirait que queiqu'un
essale de tader.
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ENIGME 2,
Block 4 - Cellul
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ENIGME 2
Block 4 - Cellu




ENIGME 2
Block 4 - Cellule

Bravo ! On avance petit 3 petit,
I'énigme 3 "Fait les bons choix"
vient d'etre debloque.

LASUITE =>

200 MOR

- B O | = 0 A B




ENIGME 3 : FAIT LES BONS CHOIX

( ENIGME 3 ® \ ﬂ ENIGME 3 ® \ { ENIGME 3 \ {
CENTRE DU PENITENCIER 1:50:00 CENTRE DU PENITENCIER 1:50:00 CENTRE DU PENITENCIER
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Félicitation, tu as réussi a fuir le
i gardien ! 'énigme 4 « Le malade |

imaginaire » vient d'étre débloqueé.

Ca don &tre le gardien
cours essaie de le semer
avant qu'l ne te rattrape
Tu Vs 8vDir Une Suct ’
da parte numerote, 5 salves f "N minutes |

*Chante* Tous ces fiers enfants de la
Gaule allaient sans Uréve el sans repos

sinon le gardien va

tattraper, on a déja perdu 5

avec leur fusil sur 'épaule, courage au

coeur et sac au dos. La gloire était leur
1 nourriture. lls étaient sans pain, sans

souliers. La nuit, ils couchaient sur la
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au total et il Frudm les
chaisir dans le bon ordre.
e choisis que les multiples
del
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ENIGME 4 ®

Block 3 - Infirmerie 1:20:00

Ce co™*** de Joseph et dire que je lui
faisais confiance, il a failli me tuer encore
une fois ! *llvous fixe™ Oh je ne t'avais
pas vu lami, excuse-maoi pour ces mots
grossiers, c'est juste qu'avec Joseph on
se bats depuis maintenant 140 ans.
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ENIGME 4

Block 3 - Infirmerie

Vise la table d'opération ouilyale
squelette avec ta caméra, tu devrais
voir mon cadavre en chair et en os.
Si tu me dis combien de coups
Joseph m'a asséné tu as gagne.

VALIDER ->»
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ENIGME 4

Block 3 - Infirmerie




( ENIGME 4 ®
Block 3 - Infirmerie 1:20:00




ENIGME 4

Block 3 - Infirmerie

.—}i\_
Vise |a table d'opération ot il y a le
squelette avec ta caméra, tu devrais
voir mon cadavre en chair et en 0s. Si

tu me dis combien de coups Joseph
m'a asséné tu as gagné.
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ENIGME 4 ®

Block 3 - Infirmerie

A mon épogue, une rumeur circulait
dans la prison, disant qu'un ancien
détenu avait planqué un trésor quelque
partdans le block 15 .. Et devine qui a
trouve une clé du block 7! Eh bah c'est
bibi, tient je te la donne, soit prudent ce
block enferme les ames les plus
sombres de la prison
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Georges est vraiment spécial
n'est-ce pas ? L'énigme 5 "La peine
ient d'étre débloquée.
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BLOCK 15 - COULOIR 1:00:00
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Voyons, veyons, seyons plus civilisés... Si
U veux le trésor qu'on garde, il va falloir
le mériter, jouans plutdt a un jeu. Sion
est dans le block 15 c'est qu'on a tous éte
condamnés a mort et on est plutdt futeé,
si tu réponds correctement a nos
énigmes on te laisse partir...
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ENIGME 5 : LA PEINE DE MORT

ENIGME 5 - A
BLOCK 15 - COULOIR
FANTOME 1

*Hinhin® Et bien non
"Hinhin® Tu perds du
tempsla!

B - Le poison se trouve dans l'eau
C - J'avais I'antidote dans mon verre

. . .
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ENIGME 5 - B ©)
BLOCK 15 - COULOIR 0:55:00

Carbone
Oxygene
Nickel

Lanthane
Souffre

Le nom du coupable est
donné par la liste
d'éléments chimiques :
en assemblant les
symboles de chaque
élément, on trouve le
nom de |'assassin
Ni-C-O-L3-S. >
C'est mon prénom

e . - .

ENIGME 5

BLOCK 15 - COULOIR 0:50:00

~ FANTOME 2
v ) )

*Haha* on t'a bien euy’a pas de trésors

ici, c'est que des rurmeurs tout ¢a L En

faites t'es un rigelo toi, dommage qu'on

doit te laisser partir. Si tu veux t'enfuir

l faudra passer par le Block des isolés, le
13 il est assez bruyant.




ENIGME 6 : OUVRIER UN JOUR OUVRIER TOUJOURS
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( ENIGME 6
Block 13 “The Hole"

Bienvenu dans le block 13, I'endroit est
tres étroit et bruyant fait attention 3 ta
téte. C'est ol les plus vicieux détenus
étaient enfermés. Le son incessant des
tuyaux les rendaient fous.
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Hoho ! Le passage est
blocué par des morceaux
de tuyaux pour passer || va
falloir réparer le tuyau
Pour ceia, fais glisser les
piéces de tuyaux dans les
cases vides autour jusqu'a
obtenir un unique tuysu
pour faire circuler l'eau,
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Bravo, tu as riéparé les
canafisations ! Tu peux
dESOIMais Passer et
rejoindre le 2éme centre
du péntencier vers
Ientrée de la prison

Niveau de difficulté - & &
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Les tuyaux passes, un invité
surprise t'attend dans I'énigme 7:
*Al Capone" vient d'étre débloqué.

LASUITE =>




ENIGME 7 : AL CAPONE LES 7 DIFFERENCES

ENIGME 7

Cellule d’Al Capone

AL CAPONE: _ g F

D'ailleurs, tu savais gue la pi&cs que tu as
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Bien vu ! T'a vraiment un oeil de
Lynx ! Bon ils ont fait du mieux

. ‘i au'll pouvait mats si des objets

ont dsparu je me demande
bien ol ils ont pu passe..
Ah oui mon Information c'est

< >




ENIGME 7 : AL CAPONE LES 7 DIFFERENCES
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ENIGME 7 ®

Cellule d’Al Capone 0:55:00
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ALCAPONE:. ___gust ' ﬁ!,

Mais si tu es en difficulté, sache qu'une
rumeur s'est bea pagée comme
quoil il y aurait un trou bien avancé
dans la cellule 68 du bloc:

A bier

!
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)'al adoré la chambre d'Al Capone !
Pas t0i 7 En tout cas, I'énigme 8 « Le
meurtre aux ciseaux » vient d'étre
débloqueé.

X

LA SUITE =

>




ENIGME 8 : LE MEURTRE AUX CISEAUX

dos .. *hin hin*
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GCeorgie ... Ceorgie .. OU te caches-tu 7
Jai une collection de ciseaux qui
n‘attend plus qu'a étre plantée dans ton

Tu sais quoi j'ai une meilleure
épreuve pour 1oi. Si tu me dis
exacterment le nombre de cellule
dans le Block 8, je te laisse tranquille.
Je te conseille de commencer a
compter les cellules sur le champs
*hinhin®. Sinon -
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Hahaha y'en a bien 66, je me demande
comment Tu as pu trouver 7 Je te
pensais plus béte. Allez ouste ! J'ai un
Georgie a retrouver.

Tu as réussi a répondre aux
questions de ce psychopathe de !
Joseph Havel. L'énigme 9 « A daux ‘
doigts de la fin » vient d'étre i
i

débloqué.
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Eh toi | Halte, les gardes au rapport on a
un intry avec nous ! || se trouve a
entrée de la prison,

Vite essaie de leur
échapper | Ton objectif est
d' atteindre le trou du bloc
7 sur la map. Sachant que
quand tu te trouves sur la
méme ligne qu'un garde,
celui-ci avance de 2 pas
dans ta direction, ulilise les
caisses pour te cacher et
Ies éviter

o
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Eh BIM les gardiens ' On
les a bien martyriser, t'as
pense a &tre espion ? Mais
dépéchons-nous de passer
2 la suite avant gqu'lis nous
retrouvent.

T

Tu leurs as échappés belle,
malheureusement tu n'as plus que
10 min de répit devant tol avant
qu'il ne t'attrape. Enigme 10 "All in*
débloquée.
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{f ENIGME 10
| BLOCK 7 CELLULE 68

Aprés avoir semé les gardiens, tu as
guelgues rinutes de répit.

Tu te retrouves dans |a cellule 68 du bloc
7 avec un sol en terre et une fenétre si
haute qu'elle est inaccessible. ll n'y a
l qu'une pelle a ta disposition. >

Nivesu dedifficulté - wedrde

\t 0 o

R\

J/

ENIGME 10 : ALL IN
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ENIGME 10 l\
BLOCK 7 CELLULE 68 i

i Sachant que tu dois encore creuser 14m

vers |a droite pour passer sous le mur de
la prison et 4 m pour ressortir en dehors
de la prison. Cependant tous les 3m que
tu creuses tu perds 2 min

Nivesu dedifficulte . dedw
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( ENIGME 10
BLOCK 7 CELLULE 68

Prends-tu le risque de
N\ continuer & creuser ?




ENIGME 10 : ALL IN

ENIGME 10 \ { ENIGME 10 \ ( ENIGME 10 ‘ ( ENIGME 10
BLOCK 7 CELLULE 68 BLOCK 7 CELLULE 68

BLOCK 7 CELLULE 68 BLOCK 7 CELLULE 68

peux faire un tas de terre

7 Oui pourquoi pas |

\ -\ o

| - A En utilisant Ja pelle, tu
-

d A Prends-tu le risque de oY > Prends-tu le nsque de Oui, 10 minutes pile !
¥ -\ continuer a creuser ? A FouLs fe"“fe' = 4 »\ continuer & creuser ?
3 : ) grimper dessus pour 3

»4 g 4 S En effet, il suffisait de

. | t'evader celle-ci! _
- | \ A > calculer

AR | L
N —
. { - [14+4) /3] x2 =10

oul Attendre et te battre

| - @
Grimper le mur de ta prison
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VICTOIRE

WIN

Entrée de la prison

B

GARY JOHNSON l‘

Ah te voila enfin ! Ca fait 140 ans que je
te cherche .. hahaha fagon de parler !
3 prison

ra toujou

vers |a sortie, et oui ne la perd jamais de
vue mon brave petit
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BRAVO !

Tu as réussi a t'évader du pénitencier tHlien
afallud J, n'est-ce pas 7 Merci d'avair
joué n hate de te revair *hihi*

C REJOUER ) QUITTER
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DEFAITE
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GAME OVER

IU as succombe 3 13 torture mentale de la
prison, Tu es condamné a jamais dans
I'Eastern State Penitentiary, tu rejoins les
2000 @mes perdues de la prison




CONCLUSION

e Pas trop effrayant, ni gore pour
s'adapter a une cible large

e Jeu avant tout LUDIQUE : en
faisant |'escape game on
apprend 80% des histoires de la
prison (toutes les énigmes sont
une références aux légendes et
histoires autours du pénitencier)
et surtout on retient les infos.
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e Si elle est concu, elle risque
d'attirer beaucoup de monde et
de faire monter les profits.
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